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Product Information

5.5”

145.4mm

91.4mm

39.6mm

Scroll wheel menu Power indicator

Custom function (F key)
EXIT / Long press for 3 seconds
to switch the state of touch control 

Power switch

USB-A Camera control interface

2-Pin LEMO

1/4"Screw hole

1/4" Screw hole 1/4" Screw hole

HDMI input

HDMI output

Headphone
output

7~24V Power interface

Battery lock

SDI input

SDI output

NP-F battery plate

2.4G Antenna
5-Pin serial port 
(TILTA nucleus control)
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パッキングリスト
BM�IV モニター X�

お客様フィードバックカードX�

보안 상자 X�

2.4G アンテナ

D-Tap → �ピン航空コネクタ電源

ケーブル  X�

Micro USBフラッシュスティック
（マニュアル、�D LUT、ファー
ムウェア内蔵） X�

HDMI 入力/出力 信号

�K HDMI 入力/出力 信号

対応入力／出力解像度およびフレームレート

SDI 入力/出力 信号

基本パラメーター

画面サイズ：

寸法：

視野角：

輝度：

解像度：

コントラスト比：

重量：

色深度：

素材：

入力電圧：

最大消費電力：

信号入力：

信号出力：

オーディオ出力：

メニュー言語：

電源入力：

信号変換：

カメラコントロール
インターフェース：

TILTA nucleusコントロー
ルインターフェース

対応バッテリーモデル

ファームウェアアップグレード／LUT読み込み

ファン： 

オペレーティングシステム： 

�.�"

���.�×��.�×��.�mm

���°H/���°V

����nits

����x����

����:�

���g

��bit（�+�FRC）

基本パラメーター

�~��V

��W

�G SDI、HDMI

�G SDI、HDMI

�.�mm ヘッドホンジャック

�ピン航空コネクタ + �ピンLEMOコネクタ

HDMI/SDI 変換

카메라 리모트

UART

SONY NP-F���/F���/F���/F��� 

USB-A：

あり

CINENORM  OS

简体中文/繁體中文/English/日本語/Русский/Français/español
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カタログ

クイックスタート

機能ページ
�D LUT読み

込みチュートリアル
ファームウェア更新

チュートリアル
隠し操作

デバイス接続
チュートリアル 設定ページカスタムページ
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初期ページ メインメニュー操作 モニター状態
モニターの電源を入れると背景画像が表示されます。画面をタ

ップするかボタンを押すとメインメニューが表示されます。

操作説明:
メインメニュー概要： ステータスバー概要：

外部ボタン：ノブやその他のボタンを使用。

タッチスクリーン：タップ、長押し、またはスワイプ（

上、下、左、右）。

パス パス

画面をタップするかノブを押してメインメニューを開く
。

外部機器接続：機器の接続状態を表示。

WiFi／Bluetooth：表示または長押しで設定へ。

信号入力設定：「モニター設定＞入力」で変更可
能。

パネルキャリブレーション情報：キャリブレーション

状態を表示。

バッテリー電圧情報：「   」をクリックして電源モー
ドを切り替え、正確な表示に。

右上のバッテリーアイコンをタップ       （全ページで利
用可能ではありません）。

クイックスタート ��

外部设备连接

断开连接

断开连接

Wi-Fi

蓝  牙

位深度

色彩范围 输入LOG

色彩空间

曲  线

�D LUT

色彩格式 色  域

HDMI

�BIT

开

RED    WIDE    GAMUT    RGB

RED    LOG    �G��

LEGAL

关

RGB Rec.���

面板校准

�.�V

电池

External Device Connection

Disconnect

Disconnect

Wi-Fi

Bluetooth

��V

Battery

Bit

Color
Range LOG

Color
Gamut

Curve

�D LUT

Color
Format

Gamut

HDMI

�BIT

On

RED    WIDE    GAMUT    RGB

RED    LOG    �G��

LEGAL

Off

RGB Rec.���

Panel

バッテリーアイコン：現在の状態を表示。

機能追加：機能の表示と追加。

ヘルプ：ステータスバーに機能アイコン名を表
示。

機能：リアルタイム監視、調整、撮影画像の最適
化に必要な各種ツールを提供。

バックライト：スライドして画面の明るさ
を調整

デバイス接続：接続状態を表示

モニター設定：画像、パネル、入出力の設
定を行います。

ファン：“    ＞    ”をクリックしてファンス
ピード調整

音量：“    ＞    ”をクリックして音量調整



カスタムページ

カスタムページ概要： モニター設定ページ概要：

パス

メインメニューから下にスワイプしてカスタムページ
にアクセス。

モニター設定ページ

画像設定：色と明るさを最適化するために表示設

定を調整する。

パネルキャリブレーション：プリセットおよびカスタ
ムのカラーキャリブレーション。

入力：信号ソースを選択し、カメラのLOG設定を構

成する。

出力：出力信号を管理する。

画像反転：画像を水平または垂直に反転させる。

システム設定：基本的なモニター設定を調整およ
び管理する。

Fキー プリセット：物理的なFキーにモニター機能

を割り当てる。

ユーザープロファイル：設定をUSB経由で保存また

はインポートする。

パス

メインメニューページ左の設定アイコン「 」をクリック
して設定ページに入る

��クイックスタート

ページ名：「     ＞      」をクリックして名前を変更します。

ページ管理：複数ページ作成時、名前変更、テンプ
レート保存、削除、移動が可能。

バッテリーとカラー設定は下部に表示。

接続方法：左下をクリックして外部機器の接続状況を
表示します。

接続方法：左下をクリックして外部機器の接続状況を

表示します。

カメラコントロールページ概要：

カメラコントロール接続ページ
パス

「 有 線 接 続 ：カメラコ ントロ ー ル ケ ーブル を
“Camera Remote”ポートに接続し、“Connect”を

クリック、カメラブランドを選択（詳細は�ページの
チュートリアル）」

モーター：直接接続して使用可能。.

メインメニューの接続アイコン「      」をクリックしてカ
メラコントロールページに入ります。

Monitor Display Gamut
Rec.���

Camera Control Dsiconnected

Wired

No Signal Input

HDMI SDI

Custom Page Add New Page
Monitor Settings

Image Config

Panel

Input

Output

Image Filp

System Config

F Key PresetF

Wired(camera
control)

External
Device

Motor

Recognizing
Camera

Recognizing
Connection

Cancel

PORTKEYS
BM�-IV

ワイヤレス接続：リストからカメラを選択し、
ペアリングパスワードを入力してください（大
文字小文字を区別します）。
モニターは接続デバイスを記憶し、次回以降の
自動接続を可能にします
詳細な接続手順については、ページ05のチュー
トリアルをご参照ください

Bluetooth接続：WiFi接続と同様の手順で設定可
能



機能ページ概要：  

機能ページ 機能追加  Fキーとノブのプリセット

アイコン「     」をクリックして機能追加ページを開く。
「    露出」内の「     ゼブラ」などの機能を選択し、パラメ

ータを調整する。追加後、ステータスバーにゼブラのア
イコンが表示される。（詳細なチュートリアルは��ペー
ジ）露出：画像の明るさを調整し、露出オーバーの領

域を確認する。

波形：露出や色の分布を分析する。

モニター：構図補助とリアルタイムの画像チェック
を行う。

カラーキャリブレーション：画像の色を調整および
制御する。

ピーキング：フォーカス領域を強調して正確なピン
ト合わせをサポートする。

マルチビュー：複数の画像ソースを表示する。

画像設定：色と明るさを最適化するために表示設
定を調整する。

カメラコントロール：モニターからカメラを直接操
作する。

パス パス

       「モニター設定 >     Fキー設定」をクリックして、Fキ
ーに機能を割り当てます。Fキーを押すとアクティブに
なります。ホイールにも画像またはカメラ制御機能を
事前設定できます。

パス

メインメニュー右側の機能アイコン「     」をクリックす
る。

��クイックスタート

F

Monitor Settings

Image Settings

Panel

Input

Output

Image Filp

System Config

F Key PresetFExposure

Focus

Waveform

Dual
Screen

Monitoring Color
Mixing

Camera
Control

Image
Config

Selecting on the left,
add a category

Exposure

Focus

Waveform

Dual
Screen

Monitoring Color
Mixing

Camera
Control

Image
Config

Zebra
Use zebra to custom the

parts of overexposure and
underexposure in the

image

Use Specificcolor to
display the brightness

level of the image

False Color



カスタムページ ��

�、メラコントロール カスタムページ概要： �、機能追加
メインメニューから下にスワイプしてカスタムページ

にアクセス。

カスタムページ切り替えは左右にスワイプ
�. ページ管理：複数ページ作成時、名前変更、テンプ
レート保存、削除、移動が可能。

�. バッテリーとカラー設定は下部に表示。

ページ名：『     ＞     』をクリックして名前を変更。 「　　　」をクリックして、デフォルト設定の新しいペー

ジを追加。

撮影ニーズに基づいてパラメータを調整可能。各ペー

ジの設定は独立しており、

異なるシーンや機材に合わせてカスタマイズできます

。設定後は、メインメニューで

左右にスワイプするだけでページを素早く切り替え可

能。

Monitor Display Gamut
Rec.���

Camera Control Disconnected

Wi-Fi BLE Wired

No Signal Input

HDMI SDI � SDI �

Cameramen Focus Puller Add New PageDirector

Director Cameramen Focus
Puller

3. 接続方法：左下の「外部デバイス接続」をクリ
ックして表示します

4. 接続方法：左下の「外部デバイス接続」をクリ
ックして表示します



デバイス接続チュートリアル ��

メインメニューページで外部デバイス接続アイコン「    

」をクリックし、「    有線（カメラ制御）」を選択して「接続

」をクリックします。

認識されると、カメラブランドを選択して接続を完了し

ます。

�、 �、 �、
Mini USB ��ピンケーブルをモニター下部のCAMERA 

REMOTE制御インターフェースに接続し、もう一方を

カメラの制御インターフェースに接続します。  

Wired(camera

control)

External

Device

Motor

Connect

Wired(camera

control)

External

Device

Motor

Recognizing

Camera

Recognizing

Connection

Cancel

PORTKEYS

BM�-IV

Z CAM E� BMPCC Canon Sony



画像設定ページ パネルキャリブレーションページ

色と明るさを最適化するために表示設定を調整する。 プリセットおよびカスタムのカラーキャリブレーション。
入力ページ
モニターに正しい信号源を選択し、接続されたデバイ
スが正しい入力方法を使用していることを確認し、必
要に応じてカメラのLOGモードを調整します。

バックライト：バックライトの明るさを調整。

範囲：�~��

バイパス：すべての色補正と処理を無効にし、調整
されていない生信号を表示します。

REC.���：HDテレビおよびオンラインビデオの標
準カラースペースで、主に放送およびHDコンテン
ツに使用されます。

P�-D��：自然なホワイトバランスと豊かな色再現
を提供するD��（����K）白点の広色域カラースペ
ース。

P�-DCI：映画製作に適したデジタルシネマ規格に
準拠した色空間。

ユーザー：ユーザーの好みに合わせてキャリブレ
ーションされたカスタム色空間。

コントラスト：明暗部分のコントラストを調整。

範囲：�~���

彩度：色の強さを調整。

範囲：�~���

シャープネス：画像のシャープさを調整。

範囲：�~��

ティント：全体的な色調を調整。

範囲：�~���

色温度：表示の暖かさや冷たさを制御。

範囲：����K、����K、����K、����K。

カスタム範囲：赤·緑·青（�~���）

手順

メインメニューの左側にあるアイコン「    」をクリックし
て「モニター設定」に入り、     「パネル」を選択します。

手順

メインメニュー左側の設定アイコン「     」をクリックし、                                                                                

「画像設定」を選択して入ります。

��設定ページ

手順

メインメニューの左側にあるアイコン「   」をクリックし
て「モニター設定」に入り、「入力」を選択します。

입入力信号：モニターの入力信号設定を管理。

入力LOG：カメラの設定に基づいて適切なLOGモ

ードを選 択します。例えば、ソニーのカメラで

S-GAMUTカラースペースとS-LOGカーブを使用し

ている場合、モニターもそれに合わせて設定しま

す。モニターのFalse Colorなどのツールは選択し

たLOG信号に基づいて調整されます。これにより、

異なるLOG信号でも正確に映像を確認できます。

Backlight

Contrast

Chroma

Image Settings

Sharpness

Tint

Color Temperature

�

��

��

�

��

���� K

Display Gamut

Panel Calibration

Rec.���

Bypass Rec.��� P�-D�� User �P�-DCI

Signal Input

Log Input

Camera

Input

Color Gamut

Curve

Range

HDMI

SONY

S-GAMUT

S-LOG

FULL

RED ARRI SONY PanasonicCANON



出力 ページ
モニターの出力信号を管理·調整し、各種機器との互

換性を最適化

画像反転ページ  

画像の表示方向を水平方向または垂直方向に調整し

ます。

��設定ページ

手順

メインメニューページでアイコン「　　」をクリックし、 

「モニター設定」→「出力」を選択してください。

手順

メインメニュー左側のアイコン「       」をクリックして「モ

ニター設定」に入り、「画像反転」をクリックして入りま

す。出力制御: モニター出力信号の設定管理
水平反転：画像を左右反転。ミラーセットアップに

便利。

プリセット操作：プリセットページでFキーをクリッ

クしてプリセット機能を設定または変更します。交

換可能な機能ページが表示されるので、新しい機

能をクリックして交換を完了します。

ホイールプリセット：ホイールプリセットはFキー設

定とは異なり、一部の画像設定やカメラ制御機能

をプリセットできます。モニターの待機モードでホ

イールを回すと、プリセットされた機能を調整でき

ます。

垂直反転：画像を上下反転。逆さ設置に最適。
LUT出力機能: 信号出力時に特定のLUTスタイル
を直接適用

����P ダウンスケーリング: ����p信号を低解像度
に処理、または単一チャンネル経由で伝送し、特定
のデバイス要件に合わせて信号経路を最適化する
。

�G Level A/B: 高解像度信号を�G-SDIインターフェ

ースで伝送します。Level Aは単一の����p信号を

転送し、Level Bは信号を�つに分割して転送する

ため、異なるデバイスとの互換性が向上します。

ディスプレイ同期（Display Sync）: モニター上の画

像を接続デバイスと同期させ、表示の遅延やズレ

を防止します。

Fキー設定 
物理ボタンでプリセット機能を素早くオン·オフでき、

操作が便利になります。

手順

メインメニューページの左側にある「    」をクリックし

てモニター設定に入り、「Fキー設定」をクリックして入

ります。

 Output  Control

Load LUT Out

����P->I

Output

�G LevelA/B Out

SDI

Auto

Display Sync

Display Flip Mode

H Flip

V Flip

Image Flip F Key Preset

Function � Peaking

Zebra

Backlight

Function �

Wheel

F



システム構成
基本的なモニター設定を調整および管理します。

手順

ファームウェアページ  
モニターのファームウェアバージョンを確認および更

新します。

ユーザープロファイルページ 
外部USBを使用してモニターのパラメータファイルを

保存またはインポートし、モニターを素早く切り替え、

さまざまなパラメータの繰り返し設定を回避できま。

手順

メインメニュー画面の左側にあるアイコン「    」をクリ

ックしてモニター設定に入り、「ユーザープロファイル」

をクリックして入ります。バージョン情報：現在のファームウェアバージョン

を確認します。 プロファイル名：現在のプロファイル名を表示およ

び変更する。

インポート：現在の設定を外部ストレージに保存

し、モニター変更時に簡単に復元可能。

エクスポート：外部ストレージから以前に保存され

た設定を読み込み、個人設定を迅速に復元。

稼働時間：モニターの累積稼働時間を表示しま。

ソフトウェア更新（USB）：USB経由でファームウェ

アを更新し、モニターが最新のソフトウェアバージ

ョンで動作するようにします。（詳細な手順は��ペ

ージを参照）

手順

メインメニューページの左側にあるアイコン「   」をク

リックしてモニター設定に入り、「システム構成 > ファ

ームウェア」をクリックして入ります。

��設定ページ

OSD-Language

Opacity

System Reset

Fan

Camera recording on,
Sync fan at the lowest.

System Config

Gesture Zooming

Black Level

English

Off

�

Version
Information

Uptime

Update(USB)

Firmware

��H

BM�-V�.��.�.C
A.C��.B��

Config Profile Name
BM�

Export

Import

User Profile

メインメニューページで設定アイコン「     」をクリック

し、「システム構成」を選択してアクセスします。

OSD-言語：简体中文/繁體中文/English/日本語

/Русский/Français/español

不透明度（Opacity）：画面内容の視認性を向上さ

せるため、メニューの透明度を調整します。調整範

囲：オフ / 低 / 中 / 高

システムリセット：モニターを工場出荷時設定に戻

します。  

ファン調整範囲：�～��

カメラ録画開始時にファンを最低速で同期：カメ

ラ録画が開始されると自動的にファンを最低速度

に設定し、ノイズを減らします。

ジェスチャー拡大：詳細確認のために拡大操作を

容易にします。

音量調整範囲：�～��

録画ボタンの位置：カメラ制御録画ボタンの位置

を調整します。調整範囲：左下 / 中央下 / 右下

SDIタリー：マルチカメラ撮影やライブ配信で使用

される映像制作の信号指示システム

ファームウェア：モニターのファームウェアバージョ

ンを確認および更新します。
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�、
メインメニュー画面の右下にある「    」アイコンをクリ

ックして、機能追加ページに入ります。

希望する機能カテゴリを選択します。たとえば、「露出

＞ゼブラ」をクリックして調整ページに入り、ゼブラア

イコンが右側の機能ステータスバーに表示され、追加

に成功したことを示します。

�、
パラメータ上部の「     」アイコンをクリックすると、「    削

除」「      位置調整」「      戻る」     「        録画キーとの機能

同期」などのオプションが表示され、機能の調整が可

能です。 

�、

REC

�、 �、
カメラ制御機能を追加するには、カメラの接続が必要

です。

「       」をクリックすると、追加された機能のニックネーム

を表示できます。

Exposure

Focus

Waveform

Dual
Screen

Monitoring Color
Mixing

Camera
Control

Image
Config

Zebra
Use zebra to custom the

parts of overexposure and
underexposure in the

image

Use Specificcolor to
display the brightness

level of the image

False Color

False Color

Zebra

Range

Color

Area Option

Enable

IRE ���

High

REC

--

Exposure

Focus

Waveform

Dual
Screen

Monitoring Color
Mixing

Camera
Control

Image
Config

After connecting the
camera, parameters can

be added to the
shortcut control.

！
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제브라

ゼブラ機能クイックスタートガイド

ゼブラ機能を使用して、画像内の露出オーバーや露出

不足の部分をカスタマイズします。

例：露出不足の部分を監視する場合は、エリアオプションで「低

」を選択し、IRE値を適切な範囲に調整します。画像にゼブラパ

ターンが現れたら、その部分が暗すぎることを意味します。カメ

ラの設定（例：絞り、シャッタースピード、ISO）を調整し、ゼブラ

パターンが消えるか減少するまで調整して、画像のディテール

を保ちます。

標準露出の監視：エリアオプションで「中」を選択し、IREの閾値

を��～��の間に設定します。新しい「レンジ」オプションが表示

され、画像内のゼブララインをより正確にコントロールして最

適な結果を得ることができます。

ゼブラとIRE機能：画像の輝度が設定閾値に達すると、その領域

にゼブラ模様が表示され、露出オーバーまたは露出不足を示

します。

-� IRE：非常に暗い黒を表し、ほぼ完全な黒に近い

� IRE：明るさ情報のない完全な黒信号を表す

��� IRE：完全な白信号を表し、最大の明るさに達している

��� IRE超：通常の範囲を超える明るさを示し、露出オーバーを

意味することが多い

Zebra

Zebra

Area Option

Enable

IRE

Range

Color

Low

�

--

Zebra

Zebra

Area Option

Enable

IRE

Range

Color

Low

��

--

��

Zebra

Zebra

Area Option

Enable

IRE

Range

Color

Middle

��

±�

Zebra

Zebra

Area Option

Enable

IRE

Range

Color

High

��

--

��

Zebra

Zebra

Area Option

Enable

IRE

Range

Color

High

���

--

過剰露出の監視：エリアオプションで「高」を選択し、IREの閾値

を��～��の間に設定して過剰露出を防ぎます。撮影のニーズに

応じて、ゼブラを使って露出の閾値を監視·マークし、画像のフ

ィードバックに基づいてカメラ設定を調整してください。

モニター機能メニューで「露出 > ゼブラ」を選択します。機能を

追加した後、ゼブラを有効にします。撮影の目的に応じて、ゼブ

ララインを「低」「中」「高」の露出領域に表示するかを選択し、重

要な部分が正しくマークされるようにします。
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明るさの値によって露出領域を分け、それぞれの色が特定の明

るさ範囲に対応しているため、ユーザーは露出オーバー、露出

不足、適正露出の領域を迅速に識別できます。

フォールスカラー
特定の色を使用して画像の明るさレベルを表示しま。

MAP �：撮影のニーズに応じて、ユーザーはフェルスカラーの設

定をカスタマイズでき、異なる色でアンダー露出、通常露出、オ

ーバー露出のゾーンを定義できます。最大��のゾーンと色を追

加可能です。フェルスカラーの設定はMAP �、MAP �、MAP �それ

ぞれでカスタマイズできます。

LOGモード認識：モニターは入力信号からカメラモデルとLOG

カーブの種類を認識できます。S-LOG、C-LOG、V-LOGなどの特

定のLOGカーブの特徴に基づき、モニターはフェイクカラー表

示を調整します。LOGフェイクカラーはLOGカーブに応じて異な

る明るさと色の範囲をマッピングし、ユーザーは各露出ゾーン

の色の反応もカスタマイズ可能です。

False
Color

False Color

Style

Tooltip

ARRI

0 25 50 75 100

False
Color

False Color

Style MAP �

Tooltip

Edit

ARRI LOG MAP � MAP � MAP �

0 25 50 75 100

在左边选择   添加类别

0 25 50 75 100

False
Color

False Color

Style LOG

Tooltip

Edit

ARRI LOG MAP � MAP � MAP �

-� -� -� -� -� -� -�/� ��% +�/� � � � � �

OverexposedUnderexposed Dark Skin SkinTones TonesLight

�

SAVE Cancel

-�

-�

-�

-�

-�

-�

ARRI LOG 图� 图� 图�

-� -� -� -� -� -� -�/� ��% +�/� � � � � �

OverexposedUnderexposed Dark Skin SkinTones TonesLight

�

Exposure � UserExposure �
-�/�

0 25 50 75 100

False
Color

False Color

Style ARRI

Tooltip

0 25 50 75 100

LOGフェルスカラー：LOGガンマカーブ用に設計されたこのモ

ードは、ダイナミックレンジを拡張し、ハイライトやシャドウの詳

細をより多く保持するためによく使用されます。標準のフェルス

カラーと比較して、LOGフェルスカラーはより詳細な露出ゾーン

と細かな露出情報を提供し、正確な明るさ制御が求められる

シーンに適しています。

ARRIフェルスカラー：フェルスカラーは、高ダイナミックレンジと

正確な露出が求められる映画や広告などのシーンで広く使用

されています。これにより、明るさの分布を素早く評価でき、重

要な部分での正確な露出を確保します。

緑色：通常の光を示し、一般的には��％の中間グレーを指しま

す。黄色と赤色：ハイライト領域を示します。黄色は過剰な明る

さの警告、赤色は深刻な露出オーバーを意味します。

青色：暗い部分を示します。濃い青は、露出不足に近いか既に

露出不足の領域を示します。

ピンク色：肌のトーンの露出を示し、人物撮影時の適切な露出

をサポートします。
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ピーキング
特定の色を使ってフォーカス位置をマークします。

ポートレート撮影：ポートレートを撮影する際、ピーキング機能

を使って被写体の目のシャープさを確認できます。フォーカスリ

ングを調整し、目に表示される高輝度のマークが安定している

ことを確認することで、正確に目にピントが合っていることを示

します。

ビデオ撮影：ビデオモードでは、ピーキング機能をFキーに割り

当てて、素早くオン／オフの切り替えができます。撮影中、特に

フォーカスプーリングや素早い切り替え時に、ピーキングはシャ

ープなピントを維持するのに役立ちます。カメラで撮影された画像を解析し、ピーキング機能は各ピクセ

ルの明るさや色を周囲のピクセルと比較します。高コントラスト

の領域が検出されると、ピーキングはその部分を明るい色で強

調表示し、ユーザーが迅速にフォーカスエリアを特定できるよ

うにします。

モニター機能 > フォーカス > ピーキングでピーキングを有効に

すると、ピントが合っている部分がハイライト表示されます。現

在の撮影環境に適したハイライトカラーを選択してください。感

度を調整してハイライト範囲を増減させ、その後、フォーカスリ

ングを動かしてリアルタイムでピントを合わせ、目的のフォーカ

スエリアがはっきりと表示されるまで調整します。

マクロ撮影：小さな被写体を撮影する際、ピーキングは正確な

フォーカス位置を特定するのに役立ちます。ハイライトマークを

調整して、花の雄しべや昆虫の目など、細かい部分に焦点を合

わせてください。

Peaking

Peaking

Style

Grayscale Level ���%

Sensitivity

Peak Thresh

Brightness

Contrast

Colour
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Peaking
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�
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�

Peaking

Peaking

Style

Grayscale Level ���%

Sensitivity
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�

��

�

�
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Style

Grayscale Level ���%

Sensitivity

Peak Thresh
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�
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ルマ波形

ルマヒストグラム

明るさレベルをドットプロット分布で表示。

波形（全体）
明るさ、色、音声、および画像のオシログラムを同時表

示。

LUT読み込み：           /

オプション：       /

透明度：Off/��%/��%/��%   

LUT読み込み：           /              全画面：                /

オプション：       /     /     /     /    /     /    /

RGBヒストグラムベクトルスコープ

RGB波形

画像の�つのRGB色をドットプロット分布で表示。 

カラーカードと併用してカメラの色校正に使用可能。

透明度：Off/��%/��%/��%   

LUT読み込み：           /              全画面：              /

オプション：      /     /     /     /     /    /     /

透明度：Off/��%/��%/��%   

LUT読み込み：           /              全画面：          /

オプション：      /     /     /     /     /    /     /

透明度：Off/��%/��%/��%   

LUT読み込み ：            /              全画面：                /

オプション：      /     /      /    /     /    /     /

透明度：Off/��%/��%/��%   

LUT読み込み：            /             全画面：            /

オプション：       /     /     /     /     /    /    /

分離表示：             /

Waveform
(All)

Waveform(All)

Load LUT

Options

Luma
Waveform

Luma Waveform

Opacity

Load LUT

Full Screen

Position

��%

RGB
Waveform

RGB Waveform

Opacity ��%

Load LUT

Full Screen

Position

VectorSco
pe

VectorScope

Opacity ��%

Load LUT

Full Screen

Position

Luma
Histogram

Luma Histogram

Opacity ��%

Load LUT

Full Screen

Position

RGB
Histogram

RGB Histogram

Opacity ��%

Load LUT

Full Screen

Position

Separate 
Display

明るさレベルをブロックプロット分布で表示。

画像の�つのRGB色をブロックプロット分布で表示。
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オーディオメーター 画像オーバーレイ 가이드
音量レベルをモニター。

オーディオチャンネル：�チャンネル／�チャンネル

透明度：Off/��%/��%/��%

L/R 入れ替え: デュアルチャンネルモード時のみ有効。

オプション：      /     /

動画に半透明のJPG画像をオーバーレイ表示。

（USBスティックが必要）

構図やマスキング時に使用。 

不透明度：��%/��%/�:�/��:�/�:��/��:�/�:�/�.�:�/

�.��:�/�:�/�.��:�/�.��:�/User

不透明度：オフ／低／中／高       

H/V：カスタム設定時のみ調整可能

マーク：             /                       カラー：         /     /     /

画像キャプチャ グリッド
�種類のグリッド構図線。動画から単一フレームをキャプチャし、JPG形式でUSB

スティックに保存。（USBスティックが必要）   領域：�~�

カラー：      /     /     /   

入力

入力信号.

入力信号：HDMI/SDI

Audio
Meters

Audio Meters

Audio
Channel � Channel

��%Opacity

L/R Swap

Position

Input

Input

Signal Input HDMI

Image
Overlay

Image Overlay

Image
Capture

Image Capture

Guides

Guides

Options

H： --

--V：

Mark

Color

��%

OffOpacity

Grids

Grids

Regions

Color

�
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画面オフ
スタンバイモードに入り、任意の物理キーを押して復

帰。

チェックフィールドクロスヘア
赤、緑、青、白の�色単色画面。画像中央の十字マーク。 

X オフセット  ：�%~���%               Y オフセット  ：�%~���%

カラー：     /     /     / カラー：      /     /     /   

長方形クロップ タイムコード

任意に長方形を切り抜き、全画面表示。

リサイズ：切り抜き枠の位置、幅、高さを水平·垂直に

調整。

HDMIおよびSDI動画のタイムコードを表示。  

위치：              /    /    /     /    /     /    /

カラー：     /    /    /

アナモルフィック

アナモルフィックデスクイーズ

アスペクト:�.��X/�.��X�.��X/�.��X/�.��X/�.��X/

�.��X/�.��X/�.��X/사용자

全体：         /

Cross Hair

Cross Hair

X Offset

Y Offset

Color

��%

��%

Rectangle
Crop

Rectangle Crop

Resize

Check
Field

Check Field

Color

Time

Time Code

Position

Color

Anamorph
ic

Anamorphic

Aspect

Full

�.��X

Turn Off
Screen

On-Off
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H�V Crop

PIPPBP

HDR(HLG)

水平画像�枚と垂直画像�枚をクロップして表示。 HDR은更多的 음영�및�휘도�디테일을�표시합니다.  

水平および垂直方向に�つの画像を同時表示。

오디오�출력: A/B                     설정: A/B

R��°：          /                       미러링: 끔/수평/수직/전체

입력: HDMI/SDI

ミラー：オフ／H／V／全て   

入力: HDMI/SDI

Xスタート：水平方向の垂直クロップ調整。.  

オーディオ出力: A/B                      設定: A/B

ミラー：オフ／H／V／全て  

入力: HDMI/SDI

PIP 위치：              /     /     /

水平および垂直方向に�つの画像を同時表示。

HDR(HLG)

HDR(HLG)

PBP

PBP

Audio Out

Set A

R��°

Mirror

Input

A

Off

HDMI

H/V Crop

H/V Crop

Mirror

Input

X Start

Off

HDMI

��%

PIP

PIP

Audio Out

Set A

Mirror

Input

PIP Position

A

Off

HDMI

�D LUT
画面色補正LUTおよびスタイリングLUT。

ユーザー保存：モニター内に保存されたLUTファイル。 

USBスキャン：USBスティックからモニターにLUTをイ

ンポートし、ユーザー保存からアクセス可能。

LUT適用前の状態に画像を戻す。（詳細は��ページ参

照） 

�D LUT

�D LUT

Stored form USB

USB Scanning

Reset LUT



大画面と小画面の切り替え카메라 제어 ツール切替を録画ボタンに割り当て 
カメラコントロール クイックセーブ to Fキー：カメラコ

ントロール機能をFキーに保存するには長押し。例え

ばシャッター機能選択後、外部ボタンF�-�を長押しし、

カウントダウン終了で保存完了。

画面サイズ調整：操作中、画面の左上または右上に

「      ズームイン」または「   ズームアウト」のアイコンが

表示され、表示される映像のサイズを調整できます。

操作手順は��ページを参照してください。録画ボタン

に割り当てた後、録画が開始されるとモニター機能が

有効になります。（現在の操作に対応していない機能

の場合、機能アイコンに黄色の感嘆符が表示されます

。）

クイックアクセス ��

Monitor Settings

Image Settings

Panel

Input

Output

Image Filp

System Config

F Key PresetF

Zebra

Range

Color

Area Option

Enable

IRE ���

High

REC

--

FPS �� ����CT EV � �K ��:�

IRIS ISO FOCUSf� ���REC SHUTTER ��

SHUTTER
��

�
SHUTTER �� SAVE to F�



�D LUT読み込みチュートリアル ��

�、
アップデートファイルが入ったUSBスティックをモニタ

ーのUSBポートに挿入してください。

�、
保存したいLUTファイルをダブルクリックしてください

。進行状況バーが完了するまで待ち、「    」マークが表

示されれば、インポートが成功したことを示します。

�、
「       機能 >    カラーグレーディング >     �D LUT > USB

検索」で、USBスティックに保存されているLUTファイ

ルを検索するためにクリックしてください。

�、 �、
“     �D LUT」フォルダをクリックし、フォルダを開いて

LUTファイルにアクセスしてください。

      �D LUT > ユーザー保存（User Storage）で、インポ

ートしたLUTファイルを確認できます（LUTファイルは

モニターに何度でも保存可能です）。

�D LUT

�D LUT

Stored form USB

USB Scanning

Reset LUT

�D LUT

USB  �.�

C:\

返回

Canon CxxxLog��toRec���_Full.cube

Sony From_SLog�SG umut_To_LC-���...

Sony SLog�-S-Gamut�.Cine_To_s���...

ZCAM zlog�_Rec���_��_normal.cubeCanon CxxxLog��toRec���_Legal.cube

FUJIFILM XH�_FLog_FGamut_to_FLog...

Panasonic VLogL to Like���.cube

Nikon Z_�_N-Log-Full_to_REC���-Ful...

Nikon Z_�_N-Log-Full_to_REC���-Ful...

�D LUT

Sony
SLog�SGamut�.CineToL

�D LUT

�、
LUTファイルをクリックして、「     LUTを適用（Apply 

LUT）」または「      LUTを削除（Delete LUT）」を行いま

す。



ファームウェア更新チュートリアル ��

�、 �、 �、

�、�、

モニター設定     > システム構成 > ファームウェア     > 

USBソフトウェアアップデート に移動し、「はい」をクリ

ックしてファームウェアのアップデートを開始します。

ファームウェアの更新には数分かかります。完了すると、モニタ

ーの画面が消え、設定アップグレード状態に入ります。

（アップデート中は電源を切らないでください）

「はい」を選択してくださ。

�、
ファームウェアアップデートが入ったUSBスティックを

モニターのUSBポートに挿入します。

アップデート完了後、ファームウェアページでバージョ

ンを確認してください。

��%

Version
Information

Uptime

Update(USB)

Firmware

��H

BM�-V�.��.�.C
A.C��.B��

Version
Information

Uptime

Update(USB)

Firmware

��H

BM�-V�.��.��.C
A.C��.B��

Yes No

confirm？

公式サイト（portkeys.shop）から対応するファームウ

ェアアップデートパッケージをダウンロードし、メイン

のファームウェアアップデートファイルを解凍して、

USBスティックのルートディレクトリに転送してくださ

い。
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メインメニュー画面で、外部デバイス接続アイコ
ン「　　」をクリックし、「　　WiFi >　　有効
化」を選択してカメラを検索・接続します。

4、
モニターがカメラに正常に接続されると、デバイス
情報が保存されます。カメラとモニターの両方の電
源がオンになると、自動的に再接続されます。

3、
パスワードが大文字小文字を区別して正しく入力
されているか確認します。

2、
接続トラブルシューティング：モニターがカメラを検出で
きない場合は、次の手順を実行してください：
1. 互換性を確認するにはカメラ対応表をご参照ください
（表を表示するには右上のアイコン「　」をクリック）。
2. カメラの無線周波数が一致していることを確認してくだ
さい。
3. カメラのデフォルト名（初期設定名）に戻して、再接続
を試してください。
4. カメラがペアリングモードになっていることを確認して
ください。

5、
モニターの制御機能は、カメラのブランドとモデ
ルによって異なります。

注意：Bluetooth接続の手順もWiFiと同
様ですが、カメラ接続ページが若干異
なる場合があります。


