
製品UIマニュアル



7“

179.3mm

106.8mm

製品情報

カメラ制御イン
ターフェース

スクロールホイ
ールメニュー

電源インジ
ケータ

1/4"-20

1/4"-20

カスタムファンクシ
ョンキー（Fキー）

終了 / タッチスクリーンス
イッチを3秒間長押し

オーディオ出力

USB-A

電源スイッチ

31mm

NP-Fバッテリープレート2ピンLEMO

7~24V電源イン
ターフェース

L型アンテナ

HDMI入力

HDMI出力

SDI入力

SDI入力

SDI出力

5 ピン シリアル ポート
(TILTA 核制御)



包装内容明細書

サポートされている入出力解像度とフレームレート

基本パラメータ
画面サイズ：

寸法：

視野角：

輝度：

解像度：

コントラスト比：

重さ：

色域：

マテリアル：

入力電圧：

最大出力：

信号入力：

信号出力：

オーディオ出力：

メニュー言語：

電源入力：

信号変換：

カメラ制御インターフェース：
TILTA 核制御インター
フェース：
サポートバッテリーモデル：

ファームウェアのアップグレード / LUTのロード

ファン： 

オペレーティング·システム： 

7"

179.3×106.8×31mm

85 / 85 / 85 / 85

2200nits

1920x1080

1000:1

460g

85%P3

アルミニウム合金

7~24V

15W

3G SDI X 2、HDMI

3G SDI、HDMI

3.5mmヘッドフォンジャック

2-Pin LEMO/DC 5.5*2.1

HDMI/SDI変換

CAMERA REMOTE

Motor Control

SONY NP-F970/F960/F750/F550 

USB-A：

Yes

CINENORM  OS

简体中文/繁體中文/English/日本語/Русский/Français/español

SDI信号

1920×1080p@50fps,59.94fps,60fps

1920×1080p@50Hz,59.94Hz,60Hz,YUV422

1920×1080p@23.98Hz,24Hz,25Hz,29.94Hz,30Hz YUV444/YUV422

1920×1080psf@23.98Hz,24Hz,25Hz,29.97Hz,30Hz YUV444/YUV422

1920×1080i@50Hz,59.94Hz,60Hz YUV444/YUV422

1280×720p@50Hz,59.94Hz,60Hz YUV444/YUV422

HDMI信号

720x576p&720x576i@50Hz

720x480p&720x480i@50Hz,59.94Hz,60Hz

1920×1080p@23.97Hz,24Hz,25Hz,29.97Hz,30Hz,50Hz,59.94.Hz,60Hz

1920×1080psf@23.97Hz,24Hz,25Hz,29.97Hz,30Hz

1920×1080i@50Hz,59.94Hz,60Hz

1280×720p@50Hz,59.94Hz,60Hz

BM7 II DS モニター
BM7 II DS サンシェード
お客様フィードバック カード
L 型アンテナ
ジェスチャー操作カード

ねじ込み式 DC 電源ケーブル
落下防止ゴムケース
セーフティボックス
Y 型レンチ
マイクロ USB フラッシュスティック
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最初のページ メインメニュー操作 ステータスの監視
モニターの電源を入れると背景画像が表示されます。画面
をタップするかボタンを押すとメインメニューが表示され
ます。

操作手順:
メインメニューの概要： ステータスバーの概要：

外部ボタン: ノブやその他のボタンを使用しま
す。

タッチスクリーン: タップ、長押し、またはス
ワイプ (上、下、左、右)。

ステップ ステップ

画面をタップするか、ノブを押すとメイン メニュ
ーが開きます。

外部デバイスの接続: デバイスの接続ステータ
スを表示します。

WiFi/Bluetooth: 設定を表示するには、表示また
は長押しします。

信号入力設定：「モニター設定 > 入力」で変更
します。

パネルキャリブレーション情報: キャリブレー
ションステータスを表示します。

バッテリー電圧情報: 「    」をクリックすると
電源モードが切り替わり、正確な表示ができま
す。

右上隅のバッテリーアイコンをタップします
(一部のページでは利用できません)。

クイックスタート 01

外部设备连接

断开连接

断开连接

Wi-Fi

蓝  牙

位深度

色彩范围 输入LOG

色彩空间

曲  线

3D LUT

色彩格式 色  域

HDMI

8BIT

开

RED    WIDE    GAMUT    RGB

RED    LOG    3G10

LEGAL

关

RGB Rec.709

面板校准

7.4V

电池

External Device Connection

Disconnect

Disconnect

Wi-Fi

Bluetooth

11V

Battery

Bit

Color

Range
LOG

Color

Gamut

Curve

3D LUT

Color

Format
Gamut

HDMI

8BIT

On

RED    WIDE    GAMUT    RGB

RED    LOG    3G10

LEGAL

Off

RGB Rec.709

Panel

バックライト: バーをスライドして画面の明るさ
を調整します。

ファン: 「    >     」をクリックし、バーをスライ
ドしてファン速度を調整します。

モニター設定: 画像、パネル、信号入力/
出力を構成します。

デバイス接続: 接続ステータスとモードを表
示します。

バッテリー アイコン: 現在のステータスを表示
します。

関数の追加: 関数を表示および追加します。

ヘルプ: ステータス バーに機能アイコン名
を表示します。

機能: キャプチャした画像をリアルタイムで
監視、調整、最適化するためのさまざまなツ
ールを提供します。

音量: 「    >     」をクリックし、バーをスライド
して音量を調整します。



カスタムページ

カスタムページの概要： カメラコントロール接続ページの概要： モニター設定ページの概要：

ステップ
メインメニューから下にスワイプしてカスタム ペ
ージにアクセスします。

カメラコントロール接続ページ モニター設定ページ
ステップ

ワイヤレス接続: リストからカメラを選択し、
ペアリング パスワード (大文字と小文字が区別
されます) を入力します。
モニターはデバイスを保存し、次回の自動接続
に使用します。
(詳細なチュートリアルは 05 ページにあります)

画像設定: 表示設定を調整して色と明るさを最
適化します。

パネルキャリブレーション: プリセットおよび
カスタムカラーキャリブレーション。

入力: 信号ソースを選択し、カメラの LOG 設定
を構成します。

出力: 出力信号を管理します。

画像反転: 画像を水平または垂直に反転します。

システム構成: 基本的なモニター設定を調整お
よび管理します。

F キープリセット: 物理的な F キーにモニター
機能を割り当てます。

ユーザー プロファイル: USB 経由で設定を保存
またはインポートします。

Bluetooth 接続: WiFi と同様です。

有線接続: カメラ制御ケーブルを「カメラリモ
ート」ポートに接続し、「接続」をクリックし
てカメラのブランドを選択します。
(詳細なチュートリアルは 06 ページにあります)

モーター：直接接続して使用します。

メインメニューページの左側にある接続アイコン
「    」をクリックして入ります。

ステップ

メインメニューページの左側にある設定アイコン
「     」をクリックして。

02クイックスタート

Monotor Display Gamut

Rec.790

Camera Control Disconnected No Signal Input

HDMI SDI 1 SDI 2

Cameramen Focus Puller Add New PageDirector

Wi-Fi BLE Wired

WIFI

BLE(BMPCC)

Wired(camera

control）

External

Device

Motor

WIFI

Add New Device

My Device

KOMODO

KOMODO

Monitor Settings

Image Settings

Panel

Input

Output

Image Filp

System Config

F Key PresetF

ページ名: 「    >     」をクリックして名前を変更
します。追加された機能はステータスバーに表示
されます。

ページの管理: 複数のページが作成されている
場合は、ページの名前を変更したり、テンプレ
ートとして保存したり、削除したり、移動した
りします。

バッテリーと色の設定: 下部に表示されます。

左下にデバイス接続モードが表示されます。クリ
ックすると外部デバイス接続ページに入ります。

信号入力モードは右下に表示されます。クリック
すると「システム設定 > 入力」ページに入ります。



機能ページ概要：

機能ページ 関数の追加 Fキーとホイールのプリセット

アイコン「     」をクリックすると、機能追加ページ
が開きます。「     露出」の下にある「     ゼブラ」
などの機能を選択し、パラメータを調整します。追
加されると、ステータスバーにゼブラアイコンが表
示されます。
(詳細なチュートリアルは10ページにあります)

露出: 画像の明るさを調整し、露出オーバーの
領域を特定します。

波形: 露出と色の分布を分析します。

モニター: 構図の補助とリアルタイムの画像チ
ェックを行います。

色調整: 画像の色を調整および制御します。

ピーキング: フォーカス領域を強調表示して、
正確にフォーカスを合わせます。

マルチビュー: 複数の画像ソースを表示します。

画像設定: 表示設定を調整して色と明るさを最
適化します。

カメラコントロール: モニターから直接カメラ
を制御します。

ステップ ステップ
F キーに機能を割り当てるには、「     モニター設
定 >     F キープリセット」をクリックします。F 
キーを押してアクティブにします。ホイールは、
画像またはカメラ制御機能用にプリセットするこ
ともできます。

ステップ
メインメニューの右側にある機能アイコン「      」
をクリックします。

03クイックスタート

F

Monitor Settings

Image Settings

Panel

Input

Output

Image Filp

System Config

F Key PresetF
Exposure

Focus

Waveform

Dual

Screen

Monitoring
Color

Mixing

Camera

Control

Image

Config

Selecting on the left,

add a category

Exposure

Focus

Waveform

Dual

Screen

Monitoring
Color

Mixing

Camera

Control

Image

Config

Zebra

Use zebra to custom the
parts of overexposure and

underexposure in the
image

Use Specificcolor to
display the brightness

level of the image

False Color



カスタムページ 04

1、ジェスチャーコントロール 2、カスタムページの概要 3、ページの追加
メインメニューページを下にスワイプすると、カ
スタムページが表示されます。
左または右にスワイプすると、カスタムページが
切り替わります。

2. ページの管理: 複数のページが作成されている場
合は、ページの名前を変更したり、テンプレート
として保存したり、削除したり、移動したりしま
す。

5. バッテリーと色の設定: 下部に表示されます。

1. ページ名: 名前を変更するには「    >     」をクリ
ックします。

「     」をクリックすると、デフォルト設定の新し
いページが追加されます。撮影のニーズに応じて
パラメータを調整します。各ページの設定は独立
しており、さまざまなシーンやデバイスに合わせ
て調整されています。プリセットしたら、メイン
メニューを左または右にスワイプしてページをす
ばやく切り替えます。

Monitor Display Gamut

Rec.790

Camera Control Disconnected

Wi-Fi BLE Wired

No Signal Input

HDMI SDI 1 SDI 2

Cameramen Focus Puller Add New PageDirector

Director Cameramen
Focus
Puller

3. 左下にデバイス接続モードが表示されます。ク
リックすると外部デバイス接続ページに入ります。

4. 信号入力モードは右下に表示されます。クリッ
クすると「システム設定 > 入力」ページに入りま
す。



1、 

デバイス接続チュートリアル 05

メインメニューページで、外部デバイス接続アイ
コン「    」をクリックし、「    WiFi >     有効」を
選択してカメラを検索し、接続します。

4、
モニターがカメラに正常に接続されると、デバイス
情報が保存されます。カメラとモニターの両方の電
源がオンになると、自動的に再接続されます。

3、
大文字と小文字に注意して、パスワードが正しく
入力されていることを確認してください。

2、
接続のトラブルシューティング：モニターがカメラを
検出できない場合は、次の手順に従ってください。
1. カメラの参照表をチェックして互換性を確認します
（表の右上のアイコン「     」をクリックします）。
2. カメラの無線周波数が一致していることを確認しま
す。
3. カメラのデフォルトのニックネームを復元し、再接
続を試みます。
4. カメラがペアリングモードになっているかどうかを
確認します。

5、
モニターの制御機能は、カメラのブランドやモデ
ルによって異なります。

注意: Bluetooth 接続のプロセスは WiFi 
と似ていますが、カメラ接続ページに
よって若干異なる場合があります。

WIFI

BLE(BMPCC)

Wired(camera
control）

External
Device

Motor

WIFI

Add New Device

My Device

DIRECT-PLU:ILM

E-FX3
DIRECT-PLU:ILM

E-FX3

DIRECT-PLU:ILM

E-FX3

CT EV 0

IRIS ISO FOCUS ZOOM8.0 800REC SHUTTER 50

2h13mWB 40

WIFI

BLE(BMPCC)

Wired(camera

control）

External

Device

Motor

WIFI

Add New Device

My Device

DIRECT-PLU:ILM

E-FX3

CT EV 0

IRIS ISO FOCUS ZOOM8.0 800REC SHUTTER 50

2h13mWB 40 0

@%?

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

OK

DIRECT-PLU:LIME-FX3

********

A S D F G H J K L

Z X C V B N M

Q W E R T Y U I O P

a s d f g h j k l

z x c v b n m

q w e r t y u i o p



メインメニューページで、外部デバイス接続アイコ
ン「    」をクリックし、「     有線（カメラコント
ロール）」を選択して「接続」をクリックします。

認識されたら、カメラのブランドを選択して接続
を完了します。

デバイス接続チュートリアル 06

1、 2、 3、
ミニ USB 10 ピン ケーブルをモニターの下部にあ
る CAMERA REMOTE コントロール インターフェ
イスに接続し、もう一方の端をカメラのコントロ
ール インターフェイスに接続します。

Wi-Fi

BLE(BMPCC)

Wired(camera

control)

External

Device

Motor

Connect

Wi-Fi

BLE(BMPCC)

Wired(camera

control)

External

Device

Motor

Recognizing

Camera

Recognizing

Connection

Cancel

PORTKEYS

BM5-V4

Z CAM E2 BMPCC Canon Sony



画像設定ページ パネルキャリブレーションページ
ディスプレイ設定を調整して、色と明るさを最適
化します。

プリセットおよびカスタムの色調整。
入力ページ
モニターの正しい信号ソースを選択して、接続され
たデバイスが正しい入力方法を使用していることを
確認し、必要に応じてカメラの LOG モードを調整
します。

バックライト: バックライトの明るさを調整します。
範囲: 1~10

バイパス: すべてのカラーキャリブレーション
と処理を無効にし、調整されていない生の信号
を表示します。

REC.709: HD TV およびオンライン ビデオの標
準カラー スペース。主に放送や HD コンテン
ツに使用されます。

P3-D65: 自然なホワイトバランスと豊かな色再
現を実現する D65 (6500K) ホワイトポイントを
備えた広い色域スペース。

P3-DCI: デジタル シネマ イニシアチブ (DCI) に
準拠した、映画制作に適したデジタル シネマ
の標準カラー スペース。

ユーザー: ユーザーの好みに合わせて調整され
たカスタム カラー スペース。

コントラスト：暗い部分と明るい部分のコント
ラストを調整します。
範囲：0~100

彩度：色の強さを調節します。
範囲：0~100

シャープネス：画像のシャープネスを調整します。
範囲：0~10

色合い: 全体的な色調を調整します。
範囲: 0~100

色温度: ディスプレイの暖かさや冷たさをコン
トロールします。
範囲: 5500K、6500K、7500K、9300K
カスタム範囲: 赤、緑、青 (0~255)

ステップ

メインメニューページで、アイコン「      」（左側）
をクリックしてモニター設定に入り、    パネルを選
択します。

ステップ

メインメニューの左側にある設定アイコン「     」
をクリックし、「     画像設定」を選択して入りま
す。

07設定ページ

ステップ

メインメニューページで、アイコン「     」（左側
）をクリックしてモニター設定に入り、入力を選
択します。

入力信号: モニターの入力信号設定を管理しま
す。

入力 LOG: カメラの設定に基づいて適切な LOG 
モードを選択します。たとえば、S-GAMUT カ
ラー スペースと S-LOG カーブを備えた Sony 
カメラを使用している場合は、これらの設定に
合わせてモニターを設定します。False Color 
などのモニターのツールは、選択した LOG 信
号に基づいて調整されます。これにより、さま
ざまな LOG 信号にわたって画像を正しく監視
できます。

Backlight

Contrast

Chroma

Image Settings

Sharpness

Tint

Color Temperature

2

50

50

5

50

6500 K

Display Gamut

Panel Calibration

Rec.709

Bypass Rec.709 P3-D65 User 1P3-DCI

Signal Input

Log Input

Camera

Input

Color Gamut

Curve

Range

HDMI

SONY

S-GAMUT

S-LOG

FULL

RED ARRI SONY PanasonicCANON



出力ページ
さまざまなデバイスに合わせてモニターの出力信号
を管理および調整します。

画像フリップページ
画像の表示方向を水平軸または垂直軸に沿って調
整します。

08設定ページ

ステップ

メインメニューページでアイコン「     」をクリッ
クしてモニター設定に入り、出力を選択します。

ステップ

メインメニューの左側にあるアイコン「     」をク
リックしてモニター設定に入り、「イメージ反転」
をクリックして入ります。出力コントロール: モニターの出力信号設定を

管理します。 水平反転: 画像を左から右に反転します。ミラ
ーリング設定に便利です。 プリセット操作: プリセット ページで、F キー

をクリックしてプリセット機能を設定または変
更します。置き換え可能な機能ページが表示さ
れるので、新しい機能をクリックして置き換え
を完了します。

スクロール ホイールのプリセット: スクロール 
ホイールのプリセットは F キーのプリセットと
は異なります。一部の画像設定とカメラ制御機
能をプリセットできます。モニターのスタンバ
イ モードでスクロールしてプリセット機能を
調整します。

垂直反転: 画像を上下反転します。上下逆さま
の設置に最適です。

LUT 出力: 信号をエクスポートするときに、特
定の LUT スタイルを出力画像に直接適用しま
す。

1080P ダウンスケーリング: 1080p 信号を低解
像度に処理するか、単一チャネルを介して処理
し、特定のデバイス要件に合わせて信号パスを
最適化します。

3G レベル A/B: 3G-SDI インターフェイスを介
して高解像度信号を転送します。レベル A は単
一の 1080p 信号を転送し、レベル B は信号を 
2 つに分割して、さまざまなデバイスとの互換
性を強化します。

ディスプレイ同期: モニター上の画像が接続さ
れたデバイスと同期されていることを確認し、
表示される画像の遅延や不一致を防ぎます。

Fキープリセット
物理ボタンを使用してプリセット機能をすばやく
有効または無効にできるので、操作が簡単になり
ます。

ステップ

メインメニューページの左側で、「     」をクリッ
クしてモニター設定に入り、「F キープリセット」
をクリックして入ります。

 Output  Control

Load LUT Out

1080P->I

Output

3G LevelA/B Out

SDI

Auto

Display Sync

Display Flip Mode

H Flip

V Flip

Image Flip F  Keys  Preset

Function 1 Peaking

Zebra

False Color

Grids

Backlight

Function 2

Function 3

Function 4

Wheel

F



システム構成
基本的なモニター設定を調整および管理します。

ステップ

ファームウェアページ
モニターのファームウェアのバージョンとアップ
デートを表示および管理します。

ユーザープロフィールページ
外部 USB 経由でモニター パラメータ ファイルを
保存またはインポートすると、モニターをすばや
く切り替えることができ、さまざまなパラメータ
を繰り返し調整する必要がなくなります。

ステップ

メイン メニュー ページの左側にあるアイコン「    」
」をクリックしてモニター設定に入り、「ユーザー 
プロファイル」をクリックして入ります。

バージョン情報: 現在のファームウェア バージ
ョンを確認します。

プロファイル名: 現在のプロファイル名を表示
および変更します

インポート: 現在の設定を外部ストレージに保
存して、モニターを変更するときに簡単に復元
できるようにします。

エクスポート: 以前に保存した設定を外部スト
レージから読み込み、パーソナライズされた設
定をすばやく復元します。

稼働時間: モニターの累積稼働時間を表示しま
す。

ソフトウェア アップデート (USB): USB 経由で
ファームウェアを更新し、モニターが最新のソ
フトウェア バージョンを実行するようにしま
す。(詳細なチュートリアルについては、19 ペ
ージを参照してください)

ステップ

メインメニューページの左側にあるアイコン「    」
をクリックしてモニター設定に入り、「システム構
成>ファームウェア」をクリックして入ります。

09設定ページ

OSD-Language

Opacity

System Reset

Fan

Camera recording on,

Sync fan at the lowest.

System Config

Gesture Zooming

Black Level

English

Off

5

Version

Information

Uptime

Update(USB)

Firmware

24H

BM7-V1.02.2.C
A.C38.B53

Config Profile Name

BM7

Export

Import

User Profile

メインメニューページで、設定アイコン「     」を
クリックし、「システム構成」をクリックしてア
クセスします。

OSD言語：简体中文/繁體中文/英語/日本語
/Русский/Français/español
不透明度：メニューの不透明度を調整して、画
面のコンテンツを見やすくします。
調整範囲：オフ / 低 / 中 / 高
システムリセット：モニターを工場出荷時の設
定に戻します。
ファン調整範囲: 1~10
カメラ録画オン、ファンを最低速度に同期：カ
メラ録画が開始すると、ノイズを低減するため
にファンを自動的に最低速度に設定します。
ジェスチャーズーム：詳細を表示するためにズ
ームインを容易にします。
音量調節範囲: 0~10

録画ボタンの位置：カメラコントロール録画ボ
タンの位置を調整します。
調整範囲：左下/中央下/右下

SDIタリー：ビデオ制作で使用される信号表示
システム。マルチカメラ撮影やライブストリー
ミングでよく使用されます。

ファームウェア：モニターのファームウェアの
バージョンとアップデートを表示および管理し
ます。
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1、
メインメニューページで、右下にある「     」アイ
コンをクリックして、機能追加ページに入ります。

必要な機能カテゴリを選択します。
たとえば、「露出 > ゼブラ」をクリックして調整
ページに入ります。右側の機能ステータス バーに
ゼブラ アイコンが表示され、正常に追加されたこ
とを示します。

2、 3、
「    削除」、「    位置調整」、「     戻る」、     
「    録音キーと機能同期」のオプションのパラメ
ータの上にあるアイコン「     」をクリックして、
機能を調整します。

REC

4、 5、
カメラ制御機能を追加するには、接続されたカメ
ラが必要です。

「    」をクリックすると、追加された機能のニッ
クネームが表示されます。

Exposure

Focus

Waveform

Dual

Screen

Monitoring
Color

Mixing

Camera

Control

Image

Config

Zebra

Use zebra to custom the
parts of overexposure and

underexposure in the
image

Use Specificcolor to
display the brightness

level of the image

False Color

False Color

Zebra

Range

Color

Area Option

Enable

IRE 100

High

REC

--

Exposure

Focus

Waveform

Dual

Screen

Monitoring
Color

Mixing

Camera

Control

Image

Config

After connecting the

camera, parameters can

be added to the

shortcut control.

！



機能ページ 11

シマウマ

Zebra 関数のクイック スタート ガイド

ゼブラを使用して、画像内の露出オーバーと露出
不足の部分をカスタマイズします。

例: 露出不足の領域を監視する場合、領域オプションで「
低」を選択し、IRE 値を適切な範囲に調整します。画像に
ゼブラ ストライプが表示される場合は、その領域が暗すぎ
ることを意味します。ゼブラ ストライプが消えるか小さく
なるまでカメラのパラメータ (IRIS、シャッター速度、ISO 
など) を調整し、画像の詳細が保持されるようにします。

通常の露出の監視: 領域オプションで「中」を選択し、IRE 
しきい値を 40 ～ 70 に設定します。新しい範囲オプション
が表示され、画像内のゼブラ ラインをより正確に制御して
最適な結果を得ることができます。

ゼブラと IRE 機能: 画像の明るさが設定されたしきい値に達
すると、その領域にゼブラ ストライプが表示され、露出オ
ーバーまたは露出不足を示します。
-7 IRE: 非常に暗い黒、完全な黒に近いことを表します。
0 IRE: 明るさ情報のない完全に黒い信号を表します。
100 IRE: 完全に白い信号を表し、最大輝度に達します。
>100 IRE: 通常の範囲を超える明るさレベルを示し、通常は
露出オーバーを意味します。

Zebra

Zebra

Area Option

Enable

IRE

Range

Color

Low

0

--

Zebra

Zebra

Area Option

Enable

IRE

Range

Color

Low

20

--

20

Zebra

Zebra

Area Option

Enable

IRE

Range

Color

Middle

50

±5

Zebra

Zebra

Area Option

Enable

IRE

Range

Color

High

90

--

90

Zebra

Zebra

Area Option

Enable

IRE

Range

Color

High

100

--

露出オーバーの監視: エリア オプションで「高」を選択し
、IRE しきい値を 80 ～ 90 に設定して露出オーバーを防止
します。撮影のニーズに応じて、ゼブラを使用して露出し
きい値を監視およびマークし、画像からのフィードバック
に基づいてカメラ設定を調整します。

モニター機能メニューで、露出 > ゼブラを選択します。機
能を追加したら、ゼブラを有効にします。撮影の目的に応
じて、重要な領域が正しくマークされていることを確認す
るために、「低」、「中」、「高」の露出領域にゼブラ ラ
インを表示するかどうかを選択します。
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露出領域を明るさの値で分離し、各色が特定の明るさの範
囲に対応するため、ユーザーは露出オーバー、露出不足、
および露出正常な領域をすばやく識別できます。

偽色
特定の色を使用して画像の明るさレベルを表示し
ます。

MAP 1：撮影ニーズに基づいて、ユーザーは偽色設定をカ
スタマイズし、露出不足、通常露出、露出過多のゾーンを
異なる色で定義できます。最大 15 個のゾーンと色を追加
できます。
偽色設定は、MAP 1、MAP 2、MAP 3 でカスタマイズでき
ます。

LOG モード認識: モニターは入力信号からカメラ モデルと 
LOG 曲線タイプを認識できます。S-LOG、C-LOG、V-LOG 
などの LOG 曲線の特定の特性に基づいて、モニターはそれ
に応じて擬似カラー表示を調整します。LOG 擬似カラーは、
LOG 曲線に応じて異なる明るさと色の範囲をマッピングし、
ユーザーは各露出ゾーンで色応答をカスタマイズすること
もできます。

False
Color

False Color

Style

Tooltip

ARRI

0 25 50 75 100

False
Color

False Color

Style MAP 2

Tooltip

Edit

ARRI LOG MAP 1 MAP 2 MAP 3

0 25 50 75 100

在左边选择   添加类别

0 25 50 75 100

False
Color

False Color

Style LOG

Tooltip

Edit

ARRI LOG MAP 1 MAP 2 MAP 3

-6 -5 -4 -3 -2 -1 -1/2 18% +1/2 1 2 3 4 5

OverexposedUnderexposed Dark Skin SkinTones TonesLight

6

SAVE Cancel

-6

-5

-4

-3

-2

-1

ARRI LOG 图1 图2 图3

-6 -5 -4 -3 -2 -1 -1/2 18% +1/2 1 2 3 4 5

OverexposedUnderexposed Dark Skin SkinTones TonesLight

6

Exposure 1 UserExposure 2

-1/2

0 25 50 75 100

False
Color

False Color

Style ARRI

Tooltip

0 25 50 75 100

LOG 擬似カラー：LOG ガンマ曲線用に設計されたこのモー
ドは、ダイナミック レンジを強化し、ハイライトとシャド
ウの詳細をより多く保持するためによく使用されます。標
準の擬似カラーと比較して、LOG 擬似カラーはより詳細な
露出ゾーンとより細かい露出情報を提供するため、正確な
明るさの制御が必要なシーンに適しています。

ARRI 擬似カラー：擬似カラーは、映画や広告など、高ダイ
ナミックレンジと正確な露出を必要とするシナリオで広く
使用されています。これにより、明るさの分布をすばやく
評価し、重要な領域の正確な露出を確保できます。
緑：通常の光。通常は 18% のミディアムグレーを指します。
黄色と赤：ハイライト領域。黄色は明るすぎることを警告
し、赤は深刻な露出オーバーを示します。
青：暗い領域。濃い青は、露出不足に近い、またはすでに
露出不足の領域を示します。
ピンク：肌色の露出。人物を撮影するときに適切な露出に
役立ちます。
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ピーキング
特定の色を使用してフォーカス位置をマークします。

ポートレート写真: ポートレートを撮影する場合、ピーキン
グを使用して被写体の目の鮮明さを確認できます。フォー
カスリングを調整して、目の高輝度マークが安定している
ことを確認します。これは、フォーカスが正確に目に合っ
ていることを示します。

ビデオ撮影: ビデオ モードでは、ピーキングを F キーに割
り当てることで、オン/オフをすばやく制御できます。撮影
中、特にフォーカス プルや高速トランジションでは、ピー
キングによって鮮明なフォーカスを維持できます。ピーキング機能は、カメラで撮影した画像を分析して、各

ピクセルの明るさや色を周囲のピクセルと比較します。高
コントラスト領域が検出されると、ピーキングによりその
領域が明るい色で強調表示されるため、ユーザーはフォー
カス領域をすばやく特定できます。

モニター機能 > フォーカス > ピーキングで、ピーキングを
有効にすると、画像がハイライト表示され、フォーカス領
域が表示されます。現在の撮影環境に適したハイライト色
を選択します。感度を調整してハイライト領域を増減し、
目的のフォーカス領域が明確にマークされるまでフォーカ
スリングを動かして、リアルタイムでフォーカスを調整し
ます。

マクロ撮影: 小さな物体を撮影する場合、ピーキングを使用
すると、正確に焦点を合わせられる領域を特定できます。
花の雄しべや昆虫の目などの細かい部分をターゲットにす
るには、ハイライトされたマークを調整します。

Peaking

Peaking

Style

Grayscale Level 100%

Sensitivity

Peak Thresh

Brightness

Contrast

Colour

3

50

0

0

Peaking

Peaking

Style

Grayscale Level 100%

Sensitivity

Peak Thresh

Brightness

Contrast

Colour

3

50

0

0

Peaking

Peaking

Style

Grayscale Level 100%

Sensitivity

Peak Thresh

Brightness

Contrast

Colour

3

50

0

0

Peaking

Peaking

Style

Grayscale Level 100%

Sensitivity

Peak Thresh

Brightness

Contrast

Colour

3

50

0

0

Peaking

Peaking

Style

Grayscale Level 100%

Sensitivity

Peak Thresh

Brightness

Contrast

Colour

3

50

0

0
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輝度波形

輝度ヒストグラム

ドット プロット分布を使用して明るさのレベルを
表示します。

波形(すべて)
明るさ、色、オーディオ、画像のオシログラムを
同時に表示します。
LUT の読み込み：       /
オプション：   /

不透明度：オフ / 25% / 50% / 75%
LUT 読み込み：       /                全画面：       /
位置：  /     /     /     /     /     /     /

不透明度：オフ / 25% / 50% / 75%
LUT 読み込み：       /                全画面：       /
位置：  /     /     /     /     /     /     /

不透明度：オフ / 25% / 50% / 75%
LUT 読み込み：       /                全画面：       /
位置：  /     /     /     /     /     /     /

RGBヒストグラムベクトルスコープ

RGB波形
画像の 3 つの RGB カラーをドット プロット分布
で表示します。

カメラの色補正としてカラーカードと一緒に使用
できます。

Waveform
(All)

Waveform(All)

Load LUT

Options

Luma
Waveform

Luma Waveform

Opacity

Load LUT

Full Screen

Position

25%

RGB
Waveform

RGB Waveform

Opacity 25%

Load LUT

Full Screen

Position

VectorSco
pe

VectorScope

Opacity 25%

Load LUT

Full Screen

Position

Luma
Histogram

Luma Histogram

Opacity 25%

Load LUT

Full Screen

Position

RGB
Histogram

RGB Histogram

Opacity 25%

Load LUT

Full Screen

Position

Separate 
Display

ブロック プロット分布を使用して明るさのレベル
を表示します。

画像の 3 つの RGB カラーをブロック プロット分
布で表示します。

不透明度：オフ / 25% / 50% / 75%
LUT 読み込み：       /                全画面：       /
位置：  /     /     /     /     /     /     /

不透明度：オフ / 25% / 50% / 75%
LUT 読み込み：       /                全画面：       /
位置：  /     /     /     /     /     /     /
別表示：       /
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オーディオメーター 画像オーバーレイ ガイド
音量レベルを監視します。

オーディオチャンネル：2チャンネル/8チャンネル
不透明度：オフ/25%/50%/75%
L/Rスワップ：デュアルチャンネルモードのみ有効
位置：  /     /

半透明の JPG 画像をビデオにオーバーレイします。
(USB スティックが必要です)

合成やマスキングの際に使用します。

オプション：
80%/90%/1�1/16�9/9�16/15�9/4�3/1.5�1/
1.85�1/2�1/2.35�1/2.39�1/ユーザー
不透明度：オフ/低/中/高
H/V：カスタム設定でのみ調整可能
マーク：       /                     色：   /     /     /

画像キャプチャ グリッド
9種類のグリッド構成線。ビデオから 1 フレームの画像をキャプチャし、

USB スティックに JPG として保存します。
(USB スティックが必要です)

地域：1~9
色：  /     /     /

入力
入力信号。

信号入力：HDMI/SDI

Audio
Meters

Audio Meters

Audio
Channel

8 Channel

25%Opacity

L/R Swap

Position

Input

Input

Signal Input HDMI

Image
Overlay

Image Overlay

Image
Capture

Image Capture

Guides

Guides

Options

H： --

--V：

Mark

Color

80%

OffOpacity

Grids

Grids

Regions

Color

2
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画面をオフにする
スタンバイ モードに入り、任意の物理キーを押し
て起動します。

チェックフィールドクロスヘア
赤、緑、青、白の 4 つの単色スクリーン。画像の中央に十字マークがあります。

Xオフセット：0%~100% Yオフセット：0%~100%
色：  /     /     /

長方形切り抜き タイムコード
フルスクリーン表示用に長方形の画像を任意に切
り取ります。

サイズ変更: トリミング フレームの位置、幅、高
さを水平方向と垂直方向に調整します。

HDMI および SDI ビデオのタイムコードを表示し
ます。
位置：  /     /     /     /     /     /     /
色：  /     /     /

アナモルフィック
アナモルフィック・デスクイーズ。

アスペクト比:
1.33X/1.42X1.50X/1.60X/1.66X/1.80X/
1.85X/2.00X/2.35X/ユーザー
フル：       /

Cross Hair

Cross Hair

X Offset

Y Offset

Color

50%

50%

Rectangle
Crop

Rectangle Crop

Resize

Check
Field

Check Field

Color

Time

Time Code

Position

Color

Anamorph
ic

Anamorphic

Aspect

Full

1.33X

Turn Off
Screen

On-Off

色：  /     /     /
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H2Vクロップ

PIPPBP

HDR(HLG)

3D LUT

1 つの水平画像を表示し、別の垂直画像をトリミ
ングします。

HDR では、より多くのシャドウとハイライトの詳
細が表示されます。

水平方向と垂直方向の両方で 2 つの画像を同時に表
示します。

オーディオ出力：A/B          設定：A/B
R90°：       /                          ミラー：オフ/H/V/ALL
入力：HDMI/SDI

ミラー：オフ/H/V/ALL
入力：HDMI/SDI
X 開始：水平方向の垂直クロップを調整します。

オーディオ出力：A/B 設定：A/B
ミラー：オフ/H/V/ALL
入力：HDMI/SDI
PIP 位置：  /     /     /

デュアルビデオ、異なるサイズの 2 つのビデオ画
面を同時に表示します。

画面の色調整 LUT とスタイリング LUT。

ユーザーストレージ：モニターに保存されている 
LUT ファイル。
USB スキャン：USB スティックからモニターに 
LUT をインポートし、ユーザーストレージからア
クセスできます。
画像を LUT 適用前の状態に戻します。(詳細な手順
については、19 ページを参照してください。)

3D LUT

3D LUT

Stored form USB

USB Scanning

Reset LUT

HDR(HLG)

HDR(HLG)

PBP

PBP

Audio Out

Set A

R90°

Mirror

Input

A

Off

HDMI

H/V Crop

H/V Crop

Mirror

Input

X Start

Off

HDMI

50%

PIP

PIP

Audio Out

Set A

Mirror

Input

PIP Position

A

Off

HDMI



大画面と小画面を切り替えるカメラコントロール ツールスイッチを記録ボタンにバインド
カメラコントロールを F キーにクイック保存: 押し
続けると、カメラコントロール機能が F キーに保
存されます。たとえば、シャッター機能を選択し
た後、外部ボタン F1-2 を押したまま、カウントダ
ウンが終了するまで待ってから保存を完了します。

操作中は、画面の左上または右上に「     ズームイ
ン」または「     ズームアウト」アイコンが表示さ
れ、表示される画像のサイズを調整できます。

10ページの操作手順を参照してください。録画ボ
タンをバインドした後、録画を開始すると、モニ
ター機能が有効になります。（機能が現在の操作
をサポートしていない場合、機能アイコンに黄色
の感嘆符が表示されます。）

クイックアクセス 18

Monitor Settings

Image Settings

Panel

Input

Output

Image Filp

System Config

F Key PresetF

Zebra

Range

Color

Area Option

Enable

IRE 100

High

REC

--

FPS 50 5500CT EV 0 6K 16:9

IRIS ISO FOCUSf8 800REC SHUTTER 50

SHUTTER
50

0
SHUTTER 50 SAVE to F1



3D LUT 読み込みチュートリアル 19

1、
更新ファイルを含む USB スティックをモニターの 
USB ポートに挿入します。

4、
保存する LUT ファイルをダブルクリックします。
進行状況バーが完了するまで待ちます。チェック
マーク「    」が表示され、インポートが成功した
ことを示します。

2、
「     機能 >    カラーグレーディング >     3D LUT > 
USB 検索」でクリックすると、USB スティックに
保存されている LUT ファイルを検索します。

3、 5、
「      3D LUT」フォルダをクリックし、3D LUT フ
ォルダを開いて LUT ファイルにアクセスします。

     3D LUT > ユーザーストレージで、インポートさ
れた LUT ファイルを表示します (LUT ファイルは
モニターに繰り返し保存できます)。

3D LUT

3D LUT

Stored form USB

USB Scanning

Reset LUT

3D LUT

USB  2.0

C:\

返回

Canon CxxxLog10toRec709_Full.cube

Sony From_SLog2SG umut_To_LC-709...

Sony SLog3-S-Gamut3.Cine_To_s709...

ZCAM zlog2_Rec709_33_normal.cubeCanon CxxxLog10toRec709_Legal.cube

FUJIFILM XH1_FLog_FGamut_to_FLog...

Panasonic VLogL to Like709.cube

Nikon Z_6_N-Log-Full_to_REC709-Ful...

Nikon Z_7_N-Log-Full_to_REC709-Ful...

3D LUT

Sony
SLog3SGamut3.CineToL

3D LUT

6、
LUT ファイルをクリックして、「     LUT を適用」
または「    LUT を削除」します。



ファームウェアアップデートチュートリアル 20

1、 3、 5、

6、4、

    モニター設定 >     システム構成 > ファームウェ
ア > USB ソフトウェア更新に進みます。
「はい」をクリックしてファームウェアの更新を
開始します。

ファームウェアのアップデートには数分かかります。完了
すると、モニターがブラックアウトし、構成のアップグレ
ード状態になります。
(アップグレード中は電源を切らないでください)

「Yes」を選択します。
2、
ファームウェア アップデートが保存されている 
USB スティックをモニターの USB ポートに挿入し
ます。

アップデートが完了したら、ファームウェア ペー
ジでファームウェア バージョンをチェックして、
最新であることを確認します。

20%

Version

Information

Uptime

Update(USB)

Firmware

24H

BM7-V1.02.2.C
A.C38.B53

Version

Information

Uptime

Update(USB)

Firmware

24H

BM7-V2.02.32.C
A.C38.B53

Yes No

confirm？

公式ウェブサイト (portkeys.com) から対応するファ
ームウェア更新パッケージをダウンロードし、メイ
ンのファームウェア更新ファイルを抽出して、USB 
スティックのルート ディレクトリに転送します。


